	GAME OVER
	PROGRAMA 1



GAME OVER - 001

	Minut
	Contingut
	Concepte
	Música o munt.

	00.00
	Entrada i editorial
	
	

	02.00
	Sumari
	
	

	03.00
	Game Classics
	Introducció reportatge
	

	03.30
	Game Classics
	Reportatge Pac-Man
	Repor. 05.04

“Pacman classics” 

	08.34
	Game Classics
	Comentari reportatge
	

	09.00
	Game Classics
	Top Ten – Arcade
	

	11.00
	Game Masters
	Introducció i presentacions
	

	12.00
	Game Masters
	- Arcade

- Història

- Programadors

- Mites de les màquines recreatives 
	

	22.00
	Pausa publicitat
	
	

	25.00
	Game Masters
	- Arcades actuals

- Emuladors

- Jocs d’actualitat
	

	35.00
	Game Masters
	Comiat
	

	36.00
	Game Now
	Presentació espai
	

	37.00
	Game Now
	Playstation 2: Gran Turismo Concept
	

	39.00
	Game Now
	Game Cube: Mario Sunshine i Zelda
	

	41.00
	Game Now
	XBox: Gauntlet Dark Legacy
	

	43.00
	Game Now
	PC: Trainz
	

	45.00
	Game Now
	Game Boy Advance: Spiderman
	

	47.00
	Game Now
	Game web: Atomshockwave
	

	51.00
	Comiat
	
	


SINTONIA D’ENTRADA

El primer ordinador que vaig tenir en propietat, meu, absolutament meu, sense la obligació d’haver d’anar a casa d’un amic a compartir-lo, era un Amstrad cpc 6128 amb monitor verd monocrom. Una mena de petita fantasia de 8 bits amb 128K de ram i 32K de rom, amb una unitat de disc de 3 polzades.

De fet, en aquells moments, desconeixia totes aquestes característiques tècniques. I crec que, en la majoria dels casos, això és el més important. Per l’edat que tenia en aquells moments, aquella màquina de disseny britànic i cor oriental era un món absolutament nou i desconegut. Aquella pantalla verda, amb un sistema operatiu BASIC que s’obria davant dels meus ulls oferia un univers de possibilitats increïble. Programar en BASIC, dibuixar amb el Logo, crear bases de dades amb els primers DBASE...

Però la realitat va ser que la primera vegada que vaig teclejar alguna cosa en aquella màquina va ser per carregar un videojoc. Recordo que es deia “Roland on the Ropes”, una mena d’Indiana Jones que pujava i baixava laberints de cordes enmig de fantasmes, mòmies i rats penats. A banda de ser l’enveja de tots els meus amics, per ser el col.lega més tecnològicament avançat del moment, sentia que, amb aquella màquina podia fer-hi molt més. I així va ser, amb poc temps els jocs inacabables eren oberts en canal amb els famosos pokes de vides infinites i de passar nivells automàticament que cada mes sortien al MicroHobby.

Per curiositat, fa uns quants mesos vaig baixar-me d’internet un emulador del meu estimat Amstrad CPC per al meu PC. Una vegada vaig instal.lar l’emulador vaig correr a carregar el “Roland on the Ropes”, el joc més meravellós que recordava i el primer que vaig tenir en propietat. La primera pantalla es va carregar ràpidament i la melodia de 8 bits va inundar l’habitació. Els gràfics eren desastrosos, la música, tristíssima, la jugabilitat, pèssima, la suavitat de moviments, inexistent. I mentre mirava de reüll la meva Playstation 2 vaig pensar que les coses canvien molt. De totes maneres, quan vaig començar a jugar amb la mítica combinació de tecles O, P, Q, A, no vaig poder evitar quedar-me enganxat durant hores i hores tot pensant que, probablement, les coses encara no han canviat tant.

SINTONIA GAME OVER TITULARS

Benvinguts al Game Over, el programa de videojocs d’Ona Catalana. Aquests són els continguts del programa d’avui...

Game Classics és la primera part del programa, on recuperem els grans videojocs i les grans plataformes de la història.

Avui el reportatge del Game Classics parla de tot un mite, el Pacman.

Al top ten clàssic de la setmana repassarem els millors jocs de la història de les màquines recreatives.

Al Game Masters, la tertúlia d’experts, analitzarem l’evolució de les màquines arcade fins l’actualitat, els emuladors i les notícies que genera l’actualitat del món dels videojocs.

La part final del programa es diu Game Now, amb un repàs de les novetats per totes les plataformes actuals.

Parlarem del Gran Turismo Concept de Playstation 2, del Gauntlet Dark Legacy de XBox, del de Game Cube, del      de Game Boy advance, i del        per PC.

Acabarem el programa amb la llista dels 10 millors jocs del moment i amb la secció Game Web, per descobrir com es mou el món dels videojocs a la xarxa.

Des d’ara mateix durant tota una hora, els videojocs són els protagonistes a Ona Catalana.

SINTONIA GAME CLASSICS

Sense cap mena de dubte, un dels videojocs per excel.lència de tota la història és el Pacman, el menjacocos també ha estat el joc més versionat i revisionat, i, fins i tot ha generat passions que han travessat tots les barreres de l’edat.

El reportatge Game Classic d’avui parla de Pacman.

REPORTATGE PACMAN

Comentaris sobre el reportatge

En cada programa, la secció Game Classics recuperarà un ranking de videojocs històrics. Sistemes de joc que ja no es fabriquen, que han quedat fora del mercat habitual, però que viuen en la ment, els records i, en molts casos, encara en el dia a dia, de molta de la gent que ha estat fan dels videojocs al llarg de la seva vida.

Aquesta setmana el Top ten clàssic és sobre els millors jocs per màquina recreativa dels anys 80. Cada any, amb el seu millor joc.

REPORTATGE TOP TEN ARCADE

SINTONIA GAME MASTERS

La part central del Game Over d’Ona Catalana es diu Game Masters, no és més que una tertúlia sobre videojocs que compartirem cada programa amb convidats molt especials.

Comencem la tertúlia d’avui amb Albert Murillo, Antonio Hortal i Xavier Serrano.

CUA SINTONIA GAME MASTERS

Temes primera part game masters.

- Opinions sobre el Top Ten clàssic de la setmana.

- Records de les màquines arcade.

- Referència a la història de les màquines arcade (amb apunt sobre l’exposició “Game On” de Londres).

- Programadors més destacats.

- Mites dels jocs de les màquines recreatives

PAUSA PUBLICITÀRIA

Temes segona part Game Masters

- Arcades actuals.

- Emuladors d’arcades.

SINTONIA SORTIDA GAME MASTERS

Fins aquí el Game Masters, gràcies a Xavier Serrano, Antonio Hortal i Albert Murillo. Seguim endavant amb la secció d’actualitat del programa, el Game Now.

SINTONIA ENTRADA GAME NOW

En l’actualitat dels videojocs del programa d’avui destacarem el Gran Turismo Concept per Playstation 2, parlarem de la nova edició de la saga Zelda i del Mario Sunshine per Nintendo Game Cube, analitzarem el Gauntlet Dark Legacy per XBox, el simulador de trens Trainz per PC i la versió de la pel.lícula Spiderman per Game Boy Advance.

SINTONIA PLAYSTATION 2

Sense cap mena de dubte les inicials GT figuren amb lletres daurades en la història de les consoles de Sony. De fet, un dels primers grans èxits de vendres de la playstation va ser la primera edició del Gran Turismo que es va publicar el 1998. En aquests moment la saga Gran Turismo segueix dominant en el món dels jocs per a consola amb més de 26 milions d’unitats venudes arreu del món. L’actualitat de Playstation 2 d’aquesta setmana és el GT Concept.

SINTONIA VIDEOJOCS

Polyphony Digital i Sony Entertainment s’han posat en marxa per crear Gran Turismo Concept. De fet, el joc és una actualització del mític GT3 per Playstation 2. Basat en el mateix motor gràfic de l’impressionant Gran Turismo 3, GT Concept inclou les últimes novetats del sector de l’automòbil amb els increïbles prototipus presentats en els últims salons de Ginebra i Tokio que mai arribaran al mercat.

La versió europea del joc inclou més de 90 cotxes de fabricants japonesos, coreans, europeus i americans que es poden conduir en 5 circuits diferents. Entre els més espectaculars en destaquen el Lotus Elise Type 72, el Volkswagen W12 i el futurista Toyoda Pod.

El joc té le mateixa qualitat gràfica del supervendes GT3 però té un petit punt fosc per tots els fans de la sèrie: no inclou el popular mode Gran Turisme en el que els cotxes es podien perfeccionar substituint les seves peces originals. Aquesta característica ja ens indica que GT Concept és un joc que potencia molt més les característiques arcade que els seus predecessors.

De totes maneres GT Concept és el joc que no es poden perdre tots els fans de la saga GT, que, a més, sortirà a un preu molt ajustat al mercat. Al voltant de 40 euros.

SINTONIA GAME CUBE

És la consola més jove del mercat, però compta amb una de les històries més sòlides de la història de l’entreteniment. Aquesta setmana els fanàtics de Nintendo tenen un parell de bones notícies:

SINTONIA VIDEOJOCS

Shigeru Miyamoto, el creador ha anunciat el llançament del nou lliurament de Zelda per a Gamecube. Una aventura feta amb l'aparença de dibuixos animats, que aprofitarà totes les possibilitats que ofereix la màquina de Nintendo, com els potents efectes visuals de l'estil fum, flames, efectes de partícules i el so Dolby Pro Logic II. 

Miyamoto ha promès que serà molt fàcil de fer anar. El que no va dir és si serà tan o més complicat de resoldre que "Zelda: Majora's Mask", l'últim lliurament d'aquesta sèrie per la N64, que podia fer perdre la paciència al més fanàtic, com jo mateix.

Abans de l'aparició de Zelda per la Gamecube, a l'octubre, en concret, tindrem "Mario Sunshine", 5 anys després del ja mític "Super Mario 64". Seguirà la línia del seu precedent encara que presenta novetats de moviments, com una màquina d'aigua que s'acobla a l'esquena i permet volar i vèncer alguns enemics. També hi surten els de sempre: Peach, Toad i Yoshi, aquest últim amb un paper destacat a l'hora de resoldre el joc.

SINTONIA XBOX

Tot i que la data de llançament estava prevista per finals del mes de juny, ens hem hagut d’esperar fins ara per poder disfrutar de l’actualització per a XBox d’un dels clàssics de les màquines arcade i de les consoles i ordinadors de 8 bits: el Gauntlet.

SINTONIA VIDEOJOCS

Gauntlet Dark Legacy és l’actualizació d’un dels primers grans jocs per a quatre jugadors. De fet, el nou Gauntlet aprofita els potents motors gràfics per donar tridimensionalitat a aquells móns que molts de nosaltres havíem recorregut en dues dimensions des d’un punt de vista zenital.

El joc, que està desenvolupat per la mítica casa Midway i distribuit Virgin Interactive, aprofita la franquícia Gauntlet per regalar-nos una experiència màgica. De fet la màgia i el món sorgit del Senyor dels Anells han estat la marca de la casa en totes les versions del joc. Es poden escollir vuit personatges diferents: guerrers, valquíries, mags, bufons, nans, bruixes, arquers i cavallers. Amb aquests personatges podrem recórrer vuit grandiosos móns. 

Com dèiem al començament, l’èxit del Gauntlet en les antigues màquines recreatives i les versions per a consoles de 8 bits es basava fonamentalment en la possibilitat de jugar fins a quatre jugadors alhora de forma cooperativa. Va ser el primer gran joc d’aventura en equip de la història. Midway ha intentat preservar l’esperit inicial de la saga Gauntlet amb un joc de mecànica simple, fàcilment accessible per tot tipus de jugadors.

Els més experts es veuran recompensats amb dotzenes de combos avançats, més de vint personatges ocults i packs d’articles especials. A més el sistema per guardar partides permet als jugadors tranferisr personatges de la seva pròpia màquina a la d’un amic per assaltar junts algun dels calabossos.

El preu recomanat del joc per a XBox és de 70 euros, i ben aviat també estarà disponible per Game Cube i per Playstation 2.

SINTONIA PC

Arxel Tribe i Auran han creat el millor simulador de trens de la història per a PC. De fet, aquest tipus de jocs són els que tenen més èxit a Japó, però a casa nostra, encara no han entrat amb força als ordinadors. Trainz, amb zeta final, farà les delícies de tots els que havieu jugat amb el tren elèctric al terra de la sala d’estar.

SINTONIA VIDEOJOCS

Crear una xarxa ferroviària i fer-hi circular els trens és i ha estat el somni de molts nens. Ara, Friendware ha tret a la venda Trainz, un autèntic simulador de trens amb un nivell de detall tan elevat que deixarà muts als més exigents. Traniz és als trens, el que el Flight Simulator als avions.

El joc et permet disposar de 15 locomotores de 38 companyies diferents originaries de 12 països. Conté 65 rèpliques exactes y molt ben documentades que, a més, es poden completar amb dissenys propis que podem realitzar en 3D. També podras escollir entre més de 50 classes de material rodant de diversos tipus, per transport de passatgers o de mercaderies, per fer viatgar per tres enormes continents cuidats al detall: Europa, Nord Amèrica i Austràlia.

El millor de tot és que Trainz ens permet jugar en mode maquinista, agafant els comandaments en 3D i viatjar a través dels diversos països, i també ens permet jugar en mode remot, gestionant la nostra pròpia xarxa ferroviària, canviant d’una cabina a una altra per inspeccionar-la. 

Si tot això encara no és suficient, Trainz ens permet crear els nostres propis entorns, amb centenars d’edificis, objectes, vehícles, textures i elements ferroviaris disponibles per fer-los moure en un entrorn completament dinàmic.

Si mai us van regalar el tren elèctric que havíeu desitjat, Trainz farà realitat els vostres somnis. Això sí, cal disposar com a mínim d’un Pentium a 450, 124 megues de RAM i 350 megues de disc dur. Bon viatge!

SINTONIA GAME BOY ADVANCE

Una de les grans pel.lícules del 2002, com a mínim a nivell de taquilla, és, sens dubte, Spiderman. De fet, el superheroi aràcnid ha format part, com a protagonista o com a secundari, de més de vint videojocs al llarg de la història. De totes maneres, la pel.lícula ens ha fet arribar una nova allau de jocs de Peter Parker i el seu alter ego transgènic. Avui fem un cop d’ull al joc Spiderman The Movie per a Game Boy Advance.

SINTONIA VIDEOJOCS

Finalment ha estat Activision ha estat la casa que s’ha endut la llicència per realitzar el joc de la pel.lícula Spiderman per a Game Boy Advance, una llicència molt suculenta si tenim en compte l’èxit de la pel.lícula.

De totes maneres el joc ens sorprèn perquè, de fet, té poc a veure amb el film. Dóna la sensació que la gent d’Activision ja tenien el joc a punt i que, la llicència els ha vingut després. A banda de les digitalizacions d’imatges de la pel.lícula que obren el joc i la utilització de la mateixa imatge corporativa, l’Spidey que ens trobem en el Game Boy Advance és, per damunt de tot, un personatge de còmic. Els gràfics i totes les animacions, incloses les exclamacions que apareixen en pantalla quan et baralles amb els enemics, al més pur estil Batman, ens remeten als clàssics còmics de la Marvel i poc a la pel.lícula de Sam Raimi. 

De totes maneres, aquest Spiderman és un gran joc. El desenvolupament és un simple joc de plataformes que pren cos i agafa tota la seva acció amb les particulars habilitats de l’heroi. Escalar tot tipus de parets, llançar teranyines que atrapen als enemics, llançar teranyines per poder viatjar pel cel de Nova York... Un joc ple d’acció amb l’estil més clàssic i amb diverses missions per dur a terme. Com sempre, la possibilitat de la Game Boy Advance per guardar partides ens serà molt útil de cara a poder destruir als complicats enemics de final de fase.

Si us agrada el còmic i us agrada Spiderman, el joc d’Activision no us decebrà gens ni mica. I atenció, no confongueu aquest joc amb Spiderman, Mysterio’s Menace, un altre joc per a Game Boy Advance que, tot i partir de la base d’uns personatge més realistes, no li arriba a la sola de les sabates.

SINTONIA GAME WEB

La part final de Game Over sempre està dedicada a internet i a la seva relació amb els videojocs. Avui parlem del Atomshockwave.

SINTONIA BEMPARIDA

AtomShockwave, més conegut com a Shockwave.com, és un lloc web especialista en descàrregues audiovisuals. Shockwave sorgeix el 1999 com a lloc web que a través d'un programari propi, Macromedia, permetia jugar en línia i de franc, sense necessitat de baixar el joc sencer. Shockwave recuperava arcades clàssics com Defender, Joust o Robotron, a banda de jocs propis, en la línia Tetris o petites pel·lícules d'animació, amb aspecte d'estar fetes amb Flash.

Fins i tot, Shockwave oferia la Shockmachine, una màquina virtual per fer servir als jocs prèviament descarregats. El 2001 es va fusionar amb la productora de films a Internet Atomfilms. El resultat va ser una empresa potent que continua oferint jocs gratis, però només alguns nivells. Si volem jugar al joc sencer, hi hem d'abonar uns quants dòlars. Shockwave ofereix pacs amb arcades perquè la cosa surti mes a compte. La seu d'aquesta empresa es troba a San Francisco, i tenen oficines a NY, Londres i Tokio.

Ofereix més de 2.000 productes, entre jocs, pel·lícules d'animació i reals. S'hi anuncien marques com Ford, Intel, Warner, Volkswagen, Showtime i d'altres. I ha obtingut el premi "Millor lloc 2002" per Yahoo Internet Life. Hi ha jocs d'acció i aventura, arcades com Spy hunter, Joust, Defender 1 & 2, Root Beer Tapper, Robotron, Sinistar, Bubbles, Satan's Hollw i Blasterball Wild, entre d'altres; shooters, jocs multijugador, jocs en 3D, trencaclosques, jocs d'esports, jocs de casino sense diners, jocs de casino amb diners reals, jocs de taula, etc. Els millors, però, continuen sent els arcades, encara que alguns com Diamond mine, Qbeez, Alchemy o Super collapse són extraordinàriament addictius.

Comentaris sobre el Game Web

SINTONIA DE SORTIDA

Fins aquí el Game Over. Recordeu que podeu saber més sobre el programa a la pàgina web d’Ona Catalana www.onacatalana.com i que ens podeu dirigir opinions i consultes a gameover@onacatalana.com. Salutacions de l’equip del programa Albert Murillo, Xavier Serrano, Jordi Sellas, amb la col.laboració d’Antonio Hortal, Montse Lluçà i Maria Fitó. 
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